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Развиване на 
дигитални 
компетентности 
в обучението 
по компютърно 
моделиране 
и информационни 
технологии 
в прогимназиален етап

ПРОГРАМА 76



Развиване на дигитални компетентности в обучението по KMИТ 
в 5., 6. и 7. клас.

Обзор на учебно 
съдържание

НИКОЛИНА НИКОЛОВА • ЕЛИЗА СТЕФАНОВА • МИРОСЛАВА НИКОЛОВА 
• ДИАНА ПЕТРОВА • ОЛЕГ КОНСТАНТИНОВ • СВЕТЛА БОЙЧЕВА • СТАНИСЛАВ ИВАНОВ



Предложение за провеждане на 
часовете

Ресурси

Оценяване
Очаквани 

резултати от 
КМ

Методически насоки в 7. кл.

•Компютърно моделиране
•Работа по проект

Акценти в обучението



Предложение за усвояване на 
материала



Нашето „ноу-хау“

• Проблемни ситуации – Мисии

• Нови понятия – въвеждане само при необходимост

• Трикове и подсказки

• Любопитно

• Задачи за самостоятелна работа

• Задачи за екипна работа

• Допълнителни задачи



Въвеждане в 
проблема

Необходими 
знания

Анализиране

Задачи

Верни на себе си

Понятие Описание



Предизвикателства и възможности

Предизвикателства

• Математически апарат

• Техника и софтуер

• Време за работа
• Заготовки

• Междинни решения

• Демонстрации

Възможности
• Диференциация – учениците с 

повече опит може да 
• Проучват самостоятелно нови команди
• Подпомагат по-бавните
• Експериментират

• Творчество
• Подход към решението
• Краен резултат
• Реализация на собствени идеи

• Интегриране в проектна дейност
• Междинни изчисления
• Графика



Очаквани резултати от тема 
Компютърно моделиране



Компютърно моделиране

• Създава и използва собствени блокове в изучаван език за блоково програмиране
• Създава образователен проект със средствата на изучаван език за блоково програмиране
• Прилага блоково програмиране за реализиране на междупредметни връзки

5. 
клас

• Преминаване от език с блоково програмиране към скриптов текстов език
• Създава несложна анимация чрез програмиране на текстов скриптов език с въвеждане на текст.6. 

клас 

7. 
клас

• Определя/избира типа на данните съобразно изискванията на конкретна задача
• Прилага подходящи оператори за цикъл за реализиране на алгоритъм за решаване на задача
• Реализира проект в екип като използва скриптов текстов език за програмиране, интернет, различни 

носители на информация

Гимн.
етап

• Работа с вградени подпрограми
• Използване на ИИ при програмиране
• Работа с библиотеки
• Обработка на големи набори от данни



Компютърно моделиране и ИТ
В рамките на макс. 18 уч. часа
Подготовка за изучаване на информатика
Развиване на алгоритмично мислене

ПРОГИМНАЗИАЛЕН ЕТАП

АКЦЕНТИ

Собствени подпрограми
Циклични процеси

Преход от блоково въм
скриптово програмиране

Идея за алгоритми
Блоково представяне
Разклонени процеси
Циклични процеси

Преминаване от език с блоково 

програмиране към скриптов текстов език

Създаване на анимация 

със скриптов текстов език

Използване на скриптов текстов език за 

програмиране за реализиране на 

конкретен проект

6. КЛАС

7. КЛАС

5. КЛАС

Начален етап

Блоково  програмиране
Циклични процеси
Равнинни фигури
Анимации
Собствени блокове



• Електронни файлове и заготовки 

• Онлайн студиа в Scratch и Python

• Работни листове + ресурсни файлове

• Електронен учебник + е-уроци + видеоуроци + тестове

Допълнителни ресурси



• Ресурсни файлове | Просвета (prosveta.bg)
https://www.prosveta.bg/infoteh
• към учебниците

• към Работните листове

Електронни файлове и заготовки

https://www.prosveta.bg/infoteh
https://www.prosveta.bg/infoteh


Scratch 5. клас

• https://scratch.mit.edu/studios/30097637/

Scratch 6. клас

• https://scratch.mit.edu/studios/30893207/

Trinket 6. клас

• https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-6-klas#/

Trinket 7. клас

• https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas#

Онлайн студиа в Scratch и Python

https://scratch.mit.edu/studios/30097637/
https://scratch.mit.edu/studios/30893207/
https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-6-klas#/
https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas


Работни листове



Работни листове



Електронен учебник



Е-уроци и видеоуроци

https://bg.e-prosveta.bg/presentations/1202?subjectId=133&type=1

https://bg.e-prosveta.bg/presentations/1202?subjectId=133&type=1


Книгата – пръв помощник

КНИГА ЗА УЧИТЕЛЯ



Общи 
методически 

бележки

Примерено 
тематично 

разпределение 
на темите

Оценяване
Указания по 

теми

Книга за учителя – съдържание



Методически бележки

Възможности за диференциация и индивидуализация

Възможности за творческо развитие

Възможности за групова / проектна работа

Допълнителна информация

Допълнителни задачи

Книгата – указания към всеки урок



Допълнителни идеи и  ресурси

КНИГА ЗА УЧИТЕЛЯ



Оценяване на компетентностите



Начини за оценка

Устно изпитване Понятиен апарат, коректни указания и обяснения

Тестове и 
контролно за КМ

+ отговори и оценяване: в ресурсите за учителя

Тестове и задачи 
за самооценка

В края на учебника по ред на темите + верни отговори и скала за оценяване

Практически 
задачи

В уроците + допълнителни в книгата за учителя

Проект Тема Проект. Оценяване – индивидуално, екипно или и двете

Портфолио Оценка на една от няколко предложени задачи по всяка тема + критерии



Задачи за самопроверка по КМ



Критериална матрица за оценка на портфолио

Изпълнение на 
основните 

изисквания в 
задачата

Изпълнени са всички 
основни изисквания в 

задачата

Изпълнени са част от 
основните изисквания 

в задачата

Не са изпълнени 
основните изисквания 

в задачата

Демонстрирано 
владеене на 
основните 

инструменти

Демонстрирано е 
владеене на основните 

инструменти за 
решаване на задачата.

Демонстрирано е 
владеене само на  

някои от основните 
инструменти за 

решаване на задачата.

Демонстрирано е 
минимално владеене 

на основните 
инструменти за 

решаване на задачата.

7. клас – Общи критерии

4 точки 0 точки2 точки

2 точки 0 точки1 точка



Структура

Презентацията включва 
всички основни 

слайдове по темата –
заглавен слайд, 

съдържателни слайдове, 
заключителен слайд.

Презентацията включва 
част от основни 

слайдове  по темата –
заглавен слайд, 

съдържателни слайдове, 
заключителен слайд.

Презентацията не 
включва слайдове  по 

темата.

Издържано стилово 
и естетически 

комбиниране на 
елементите на 

слайд

Елементите са стилово 
подбрани и има баланс 
при комбинирането им.

Елементите са стилово 
подбрани, но не са 

балансирано 
комбинирани.

Елементите не са 
стилово подбрани и 
липсва баланс при 

комбинирането им.

Подбор на цветова 
схема / шаблон

Цветовата схема/ 
шаблонът са съобразени 

с темата и целевата 
група.

Цветовата схема/ 
шаблонът са съобразени 
само с темата или само с 

целевата група.

Цветовата схема/ 
шаблонът не са 

съобразени нито с 
темата, нито с целевата 

група.

Цитиране на 
използваните 

електронни ресурси 
от интернет

Всички използвани 
ресурси са цитирани 

коректно в приложения 
към резултата файл.

В приложения към 
резултата файл някои от 
ресурсите са цитирани, 

други – не.

Не са цитирани 
използвани електронни 
ресурси  в приложения 

към резултата файл.

Лично творчество

Налице са добре 
замислени като част от 

идеята и добре 
технически изпълнени 
творчески елементи.

Има  творчески 
елементи, но не се 

вписват в цялостната 
идея.

Липсват творчески 
елементи.

7. клас –
Специфични 
критерии  за:
• Компютърна 

текстообработка
• Компютърна 

презентация
• Звукова и видео 

информация

2 точки 0 точки1 точка



Качество на 
програмния 

код

Обособени подходящо 
параметризирани 

подпрограми, реализиращи 
основни компоненти от 

заданието. Идентифицирани 
и коректно описани 
циклични процеси.

Пропуски при описанието на 
циклични конструкции 

(напр. некоректно описан 
оператор за цикъл) ИЛИ на 

подпрограми (липсващи 
параметри или команди от 

тялото).

Пропуски при описанието на 
цикличните конструкции или 
липсващи такива. Основните 

елементи НЕ са описани 
чрез подпрограми.

Лично 
творчество

Налице са добре замислени 
като част от идеята и добре 

технически изпълнени 
творчески елементи.

Има  творчески елементи, но 
не се вписват в цялостната 

идея.

Липсват творчески 
елементи.

7. клас –
Специфични 
критерии за 
Компютърно 
моделиране 

2 точки 0 точки1 точка



Готови ли сте за следващата тема?


