
Умения за успешно прилагане на учебните програми 
по компютърно моделиране и информационни технологии 

в прогимназиален етап

Тема № 4: 
Компютърно моделиране
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• Вградени функции
• Библиотеки
• Набори от данни



Акценти, спираловидно развитие
• Създава и използва собствени блокове в изучаван език за блоково програмиране

• Създава образователен проект със средствата на изучаван език за блоково 
програмиране

• Прилага блоково програмиране за реализиране на междупредметни връзки

5. клас

• Създава несложна анимация чрез програмиране на текстов скриптов език с 
въвеждане на текст.6. клас 

• Определя/избира типа на данните съобразно 
изискванията на конкретна задача

• Прилага подходящи оператори за цикъл за 
реализиране на алгоритъм за решаване на задача

• Реализира проект в екип като използва скриптов 
текстов език за програмиране, интернет, различни 
носители на информация

7. клас



Дигитална култура

• Работа с различни типове данни

• Анализ на проблемна ситуация

• Моделиране на проблемна ситуация

7. клас



4.1. Основни типове данни в скриптов текстов език за 
програмиране

4.2. Приложение на циклични конструкции

Тема 4: Компютърно моделиране 



Тема 4. Компютърно моделиране

• Основни типове данни в скриптов текстов език за програмиране
• Изброява примери за реални ситуации, в които се използват различни типове данни
• Обяснява разликата между различни типове данни и приложението им
• Разглежда програми, които моделират реални ситуации с използване на различни 

типове данни
• Определя типа на данните съобразно изискванията на конкретна задача

• Приложение на циклични конструкции
• Дава примери за повтарящи се действия
• Анализира условието на задача, включваща повтарящи се действия
• Прилага подходящи оператори за цикъл за реализиране на алгоритъм за решаване на 

задача

Учебно съдържание



Нови понятия 

Понятия Описание

Числови 
(цял и
реален) 
тип данни

Именуван тип на данни, който позволява представяне и 
работа с цели или реални числа

Низове (текстови 
типове данни)

Именуван тип данни, който позволява работа със символни 
низове



Python
• Надграждане на знанията и уменията от 6. клас

• Костенуркова графика

• Вход и изход на данни

• Конвертиране на данни

• Моделиране на по-сложни циклични процеси

• Въвеждане на специфични средства на езика само при 
необходимост

• Електронен микрокурс в Trinket: 
https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-
com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas#/

Реализация

https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas#/


Учебен пример – въвеждане на ново съдържание



Учебен пример - провокация



Проблемни ситуации



Допълнителни предизвикателства



Трикове



Анализ на проблемни ситуации



Програмен код с пояснения



Интригуващи проекти

И още много в нашето студио: https://trinket.io/it-schoolbooks-
gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas#/prilozhenie-
na-ciklichni-konstrukcii/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii

https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas#/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii


Методически бележки



• Първата част:
• Фокусът върху работата с променливи и основните типове данни – целочислен, реален, низ
• При създаването на програми, моделиращи реални ситуации с използването на различни 

типове данни – анализ на входните и изходните данни на програмата чрез подходящи 
въпроси

• Втора част
• Приложение на циклични конструкции
• Надграждане след 6. клас: Костенуркова графика
• Акцент: приложението на цикличните конструкции за решаване на конкретна задача

• избор на циклична конструкция

• създаване и описание на цикличен алгоритъм

• Подготовка за гимназиален етап с акцентиране върху:
• използваните библиотеки – turtle, random

• вградени функции – print(), zip()

• типове данни и структури – int, float, списък

Препоръки



Предизвикателства и възможности

Предизвикателства

• Математически апарат

• Техника и софтуер

• Време за работа
• Заготовки

• Междинни решения

• Демонстрации

• Проследяване на код

Възможности
• Диференциация – учениците с 

повече опит може да 
• Проучват самостоятелно нови команди
• Подпомагат по-бавните
• Експериментират

• Творчество
• Подход към решението
• Краен резултат
• Реализация на собствени идеи

• Интегриране в проектна дейност
• Междинни изчисления
• Графика



• Ресурсите за учителя: https://www.e-prosveta.bg/

• В Trinket курса на издателството: https://trinket.io/it-schoolbooks-
gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas#

Ресурси

https://www.e-prosveta.bg/
https://trinket.io/it-schoolbooks-gmail-com/courses/kompyutrno-modelirane-za-7-klas


Готови ли сте за следващата тема?


